
ENF 116 Çoklu Ortam Uygulamaları

 Kredi  AKTS

2 2 2Çoklu Ortam Uygulamaları

 Dersin Kaynakları

 Kaynakları Adobe Photoshop CS6
Adobe Premiere Kurs Kitabı
Bu dersi alan bir öğrenci; 1. Metinler üzerinde düzenlemeler yapabilir, 2. Resim düzenleme işlemlerini gerçekleştirebilir, 3. Temel seviyede video kurgulama ve işleme
tekniklerini bilir, 4. Basit düzeyde animasyon oluşturabilir.

 Ders Yapısı

 Yarıyıl  Kodu  Adı  T+U
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Rektörlük Servis (YÖK Dersleri)
Rektörlük Servis

 Matematik ve Temel Bilimler
 Mühendislik Bilimleri
 Mühendislik Tasarımı
 Sosyal Bilimler

 :
 :
 :
 :

20
10
20

 Eğitim Bilimleri
 Fen Bilimleri
 Sağlık Bilimleri
 Alan Bilgisi

 :
 :
 :
 : 50

Dersin Amacı :
Bu dersin amacı öğrencilerin, çoklu ortam uygulamaları olan metin, resim, ses, video bileşenlerinin etkin bir şekilde kullanmalarını sağlamak ve bileşenlerin düzenlenmesi ya da işlenmesi becerilerinin oluşturulması
hedeflenmektedir. Bu derste öğrenciler metin düzenleme, resim işleme, basit çizimler yapabilme, temel düzeyde video düzenleyebilme ve basit animasyonlar oluşturabilme becerisi kazanacaklardır.
Ders İçeriği :
Çoklu ortam bileşenlerini kullanma ve işleme

 Öğrenim Türü  Dersin Düzeyi  Dersin Staj Durumu Dersin Dili

 Örgün Öğretim  Fakülte  Yok Türkçe

 Bölümü/Programı

 Dersin Türü

 Rektörlük Servis

 Zorunlu

 Ön Koşul

 

 Dersin Koordinatörü

 Öğr.Gör.Dr. Turgut Fatih KASALAK

 Dersi Veren  Dersin Yardımcıları

 Öğr.Gör.Dr. TURGUT FATİH
KASALAK

 Yok

Ders Konuları

Hafta Konu Ön Hazırlık Dökümanlar

1 Çoklu ortam yazılımlarının kurulumuÇoklu Ortam Sistemlerine Giriş
2 Metin İşleme
3 Resim İşleme
4 Resim ve Yazı Efektleri
5 Çizim
6 Ses İşleme
7 Görüntü (Video) Özellikleri
8 Ara sınav
9 Video işleme
10 Sayısal Video Kurgusu
11 Video Geçişleri Ekleme
12 Videoya Sesin Eklenmesi
13 Animasyon Düzenleme Yazılımı
14 Basit Düzeyde Animasyon Oluşturma

Sıra No Açıklama

 Dersin Öğrenme Çıktıları

Ö01 Metinler üzerinde düzenlemeler yapabilir

Ö02 Resim düzenleme işlemlerini gerçekleştirir

Ö03 Video düzenleme ve işleme ile ilgili temel teknikleri bilir

Ö04 Basit seviye animasyon oluşturabilir



 Dersin Öğrenme Çıktılarının Programın Öğrenme Çıktılarına Katkıları

 Katkı Düzeyi:  1: Çok düşük  2: Düşük  3: Orta  4: Yüksek  5: Çok yüksek

 Yarıyıl Çalışmaları Sayısı Katkı

 Değerlendirme Ölçütleri

 Ara Sınav-Yıl İçi S. 0 %30

 Kısa Süreli Sınav 0 %0

 Ödev / Seminer 0 %0

 Derse Devam 0 %0

 Uygulama 0 %0

 Dönem Ödevi / Proje 0 %10

 Yarıyıl Sonu Sınavı 0 %60

%100 Toplam

 Etkinlik Sayısı Süresi  Toplam İş Yükü Saati

 AKTS Hesaplama İçeriği

 Ders Süresi 28 2 56

 Sınıf Dışı Ç. Süresi 0 0 0

 Ödevler 1 2 2

 Sunum/Seminer Hazırlama 0 0 0

 Ara Sınavlar 0 0 0

 Uygulama 0 0 0

 Laboratuvar 0 0 0

 Proje 0 0 0

 Yarıyıl Sonu Sınavı 1 2 2

60 Toplam İş Yükü

 AKTS Kredisi 2


