CREATIVE

YARATICI ENDUSTRILERDE

~ YESILVE
DiJITAL BECERILERIN
GELISTIiRILMESI

1. NEDEN ONEMLI

e Dijital teknolojilerin artan ¢cevresel etkKisi
e Yaratici endUstrilerde yesil becerilere
yonelik artan talep
e YUksekdgretim ile isgucu piyasasinin
ihtiyaglari arasindaki ugurum «

2. PROJENIN SUNDUKLARI

2 e Yenilikgi editim programlari
3 e Moduler 6grenme materyalleri
n e Yeterlilik temelli 5grenme yollari

e Surdurulebilirlik ve dijital becerilerin
1. Yesil Web

entegrasyonu
Strdurulebilir Kullanici % ‘l
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3. ANA KURSLAR

Deneyimi/Kullanici AraylzU Tasarimi F | )
2. Yaratici Girisimcilik
Dijital gag i¢in is ve inovasyon becerileri

4. HEDEF GRUPLAR

e YUksekdgretim dgrencileri
e Egitimciler ve egitmenler
 Geng yaratici profesyoneller

5. ISBIRLIGI
EQitim ve yaratici endustriler alaninda
faaliyet gésteren Universiteler,

arastirma merkezleri ve kuruluglardan
olusan uluslararasi bir konsorsiyum.
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	4. HEDEF GRUPLAR

