Toplumsal Duyarhlik ve Katki Projeleri Dersi
Proje: Geleneksel Oyunlarimiz
Slogan: “Gelenekten Gelecege, Oyunlar Hep Bizimle!”

Bu proje, ilkokul Ogrencilerine geleneksel Tiirk oyunlarini tanitmak, kiiltiirel degerlerin
aktarilmasini saglamak ve Ogrencilerin sosyal, bilissel ve fiziksel gelisimlerini desteklemek
amaciyla hazirlanmigtir. Proje kapsaminda etkinlikler 6 hafta boyunca haftada bir ders saati (40
dakika) olarak uygulanmistir. Her sinifta iki hafta siiren uygulamalar yapilmstir. {lk hafta
ogrencilerle tanigma, proje tanitimi ve mangala oyununun 6gretilmesi; ikinci hafta ise farkli bir
geleneksel oyunun oynatilmasi seklinde ilerlemistir.

Uygulanan Oyunlar

Proje kapsaminda mangala, kurt baba ve biilbiil kafeste gibi geleneksel oyunlar 6grencilere
ogretilmis ve oynatilmistir. Mangala oyunu sinif ortaminda stratejik diisiinmeyi gelistirmek
amaciyla oynatilmig, 6grenciler ikili gruplar halinde oyunu deneyimlemislerdir. Kurt Baba ve
Biilbiil Kafeste gibi hareketli oyunlar ise okul bahgesinde oynatilarak 6grencilerin fiziksel
etkinliklere katilmas1 saglanmistir.

Siirecte Yapilan Uygulamalar

Her etkinlikte oncelikle oyunun amaci, kurallar1 ve giivenli sekilde oynanmasi hakkinda
ogrenciler bilgilendirilmistir. Daha sonra 6grenciler uygulamali olarak oyunu oynamis ve proje
goniilliileri tarafindan silire¢ boyunca yoOnlendirilmislerdir. Mangala etkinliklerinin sonunda
siiflara mangala oyunu hediye edilerek 6grencilerin oyunu daha sonra da oynayabilmeleri
desteklenmistir.

Gozlemler

Etkinlikler sirasinda 6grencilerin oyunlara biiyiik ilgi gosterdigi gézlemlenmistir. Ogrenciler
oyunlara aktif olarak katilmig, baz1 6grenciler liderlik rolii tistlenmis ve arkadaglarina oyun
kurallarimi agiklamistir. Ayrica oyunlar sayesinde Ogrencilerin dikkat, odaklanma, stratejik
diisiinme, iletisim ve takim calismasi becerilerinde gelisim goriilmiistiir. Fiziksel oyunlar
sirasinda  6grencilerin  hareketliliklerinin - arttigt ve sosyal etkilesimlerinin giiclendigi
gbzlemlenmistir.

Degerlendirme

Proje genel olarak planlandig1 sekilde basariyla gergeklestirilmistir. Ogrenciler geleneksel
oyunlar1 6grenirken hem eglenmis hem de sosyal ve biligsel becerilerini gelistirme firsati
bulmustur. Ogrencilerin ders bitiminde oyunlar: tekrar oynamak istemeleri ve teneffiislerde de
bu oyunlar1 oynamaya devam etmeleri projenin amacina ulastigini gostermektedir. Bu tiir
etkinliklerin geleneksel oyunlarin yasatilmasi ve kiiltiirel degerlerin yeni nesillere aktarilmasi
acisindan énemli oldugu sonucuna ulagilmistir.



